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Kun Digiassaria kéytetddn tietoisesti,

se auttaa jdsentdmdcdn keskenerdiistd tyotd,
ndkemddn vaihtoehtoja,

kysymddn lisédi ja

kokoamaan asioita yhteen.”
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Digiassari on rooli,
jonka annat tekoalylle

Kurkistus kirjan alkuun

Maistiainen Lukijalle-tekstista

Kun olin kdyttdnyt tekodlyd jonkin aikaa, aloin ajatella sitd henkilondi,
jolle annan erilaisia tehtdvid:

« tiedon hakemista
« uusien kokonaisuuksien rakentamista

« ajatusten sparraamista

« tekstien kehittamista

Syntyi Digiassari.
Mddirittelin sille toimenkuvan ja annoin sille rajattuja toimeksiantoja eli briiffejd.

Siitd tuli uudenlainen tyopari — ei endd vastauskone, mutta ei itsendinen
toimijakaan.

Minulle Digiassari muistuttaa nuorta, innokasta assistenttia.

Se tietdid paljon, on nopea ja avulias.
Mutta se ei hallitse kokonaisuuksia eikd tunne “talon tapoja”



Sisallysluettelo

Lukijalle
Digiassari on rooli, jonka annat tekodlylle

Tassa luvussa hahmotat, mista Digiassari-ajattelussa on kyse ja
miksi tekodlyn arvo syntyy tavasta kayttaa sitd, ei itse tyokalusta.

\\ ‘/ 1. Kun yksi vastaus ei riitd

Kiire ei johdu ajankdytosta vaan tavasta tehda toita s. 6-7

Luku pysayttad huomaamaan, kuinka paljon ajattelua tehdaan yksin
ja mitd tapahtuu, kun tekoaly otetaan mukaan ajatteluun jo
varhaisessa vaiheessa.

2. Milloin tekodilystd tulee tyopari?

\ Tekoaly on parhaimmillaan tyopari, ei kyselykone s. 8-9

N

Digiassari ei ole eri tyokalu, vaan erilainen tapa tydskennella:
jatkuvaa keskustelua yksittdisten kysymysten sijaan.

3. Rakenna oma Digiassari

Kun maarittelet assarin tehtavan, ajattelu kirkastuu s. 10-11
Rakennat ensimmadisen version omasta Digiassaristasi: roolin, tehtavat
ja tyylin. Kyse ei ole teknisesta asetuksesta, vaan ajattelun rajauksesta.

4. Briiffaus — kdyttdjéin téirkein taito

Mita paremmin kerrot, sitd paremmin Digiassari ajattelee mukana
s.12-13

Opit, miksi Digiassari ei voi tietda mitaan, mita et sano dadneen/ tai kirjoita.
Opit my0s, miten hyva briiffaus muuttaa vastaukset hyodyllisiksi.
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Luku

Luku

Luku

Luku

5. Ndin kdytdt Digiassaria — 16ydd uusia ndkdkulmia

Ajattelu syntyy jatkokysymyksistd, ei ensimmaisesta vastauksesta

s. 14-15

Opit, miten keskustelua kannattaa jatkaa niin, ettd ajattelu syvenee eika jaa
pinnalliseksi. Digiassari toimii parhaiten, kun sita ei kdyteta kertakayttoisesti.

6. Ronsyt ja ideat — milloin rajoitat, milloin annat tilaa
Milloin ronsy on hairio - ja milloin oivallus s. 16-18

Tassa jaksossa opit tunnistamaan, milloin Digiassarin tuottamat ideat
vievat harhaan ja milloin ne avaavat aivan uusia nakokulmia.

7. Kaksi tekodlyd tyéparina — miksi kéyttotapa ratkaisee
Miksi kdyttotapa ratkaisee enemman kuin tyokalu s. 19-20

Jakso auttaa ymmartamaan, miten eri tekoalyt voivat taydentaa toisiaan
ajattelussa - ja miksi olennaista ei ole “paras tyokalu’, vaan tyonjako.

8. Yhteenvedot ja tallentaminen — miten oivallukset eivdt katoa
Miten ajattelu tehdaan pysyvaksi s. 21-22

Kun keskustelut pitenevat, “punainen lanka” katoaa helposti. Tassa luvussa opit,
miten oivallukset kiteytetdan niin, etta niihin voi palata myéhemmin.

9. Assarin jatkuva kehittdminen — miten Digiassari

paranee kdytossd
Hyva Digiassari syntyy kaytossa, ei valmiiksi suunnittelemalla s. 23-24
Luku muistuttaa, etta Digiassari ei ole koskaan valmis. Se kehittyy tyon
mukana, kun huomaat missa se auttaa ja missa ei.

10. Digiassari auttaa

Vastuu ja tarkistus ovat sinun s. 25

Tama luku kokoaa olennaisen: Digiassari vahvistaa ajattelua,

mutta ei ota sita haltuunsa. llman tata rajaa koko ajatusmalli murenee.

11. Yleisesti kdytettyjé tekodilyjd

Harkitse mita tietoja annat tekoalylle ja mita et s. 26

Tarkeampaa kuin yksittdisen tyokalun valinta on oppia kdyttamaan niita
tarkoituksenmukaisesti.
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